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EEN SPEELPLEINTJE IN JOUW BUURT:

HOE PAKKEN WE DIT AAN?



HET GROTE BUITENSPEELONDERZOEK (kind & samenleving)

Het grote
buitenspeel-
onderzoek




HET GROTE BUITENSPEELONDERZOEK (kind & samenleving)

Er speelden in de zomer van
2019 37% minder kinderen
buiten dan in 2008.

In 2008 was dat cijfer al
gehalveerd tegenover het
eerste onderzoek in 1983
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KERNGROEP: GROENE, SPORT, SPEEL -
EN ONTMOETINGSRUIMTE

Vincent Ooms - Codrdinator infrastructuur (Jeugd & Sport)
Yves Vanroten - Deskundige welzijn dorpen (Staf mens en leven)

Bert Govaerts - Deskundige groen en openbare netheid (Milieu
& Groen)

-+

Projectmedewerker RLKGN: Bob Van Loon
+

Betrokken schepenen

Wim Caeyers - burgemeester/ schepen voor Jeugd
Hans De Groof - schepen voor Sport

Greet Van Tiggelen - schepen voor Natuur en groen
Lieve Heurckmans - schepen voor Dorpenbeleid

Bosduifstraat




KERNGROEP: GROENE, SPORT, SPEEL - EN
ONTMOETINGSRUIMTE

=Speelruimtebeleid op een gecodrdineerde wijze tot stand te
brengen.

=Alle relevante diensten & partners van bij de start inhoudelijk
betrokken

=Elke dienst vanuit eigen expertise een toegevoegde waarde
Resultaat:

v'Duidelijke rollen & taakverdeling

v'"Nauwere opvolging van projecten

v'Vlottere en efficientere werking

v'Breed draagvlak vanuit interne diensten en beleidsniveau
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KERNGROEP: GROENE,
SPORT, SPEEL - EN
ONTMOETINGSRUIMTE

DOEL

1. Binnen onze gemeente actief aan de slag gaan met
speelweefselbeleid met als resultaat (LT) de kansen op
sport, spel, en ontmoeting voor zowel jong als oud te
vergroten.

A. Nieuwe terreinen realiseren vertrekkend vanuit het
overkoepelende speelweefselplan.

B. Bestendiging van het bestaand aanbod aan
terreinen.

SPEELWEEFSELPLAN

(I

12-STAPPENPLAN
REALISATIE

ONDERHOUD

EEEEEEE
TTTTTTTTTTTTTTT



DE MOLSE
TOEKOMSTFABRIEK




SPEELWEEFSEL

= een ruimtelijk netwerk van alle (in)formele (speel)plekken en
routes die deze plekken verbinden.

o Formele speelruimte: speelterreinen, speelbossen, jeugdsites,...

o Informele speel- en jeugdvoorzieningen: park, plein,
sportcentrum,...

o De verbindingen daartussen: woonstraten, trage wegen,...

passage
plek

passage

@D riek

skatezone

¥

SPEELBOS

DE MOLSE
TOEKOMSTFABRIEK



SPEELWEEFSEL

Vertaald naar onze gemeente:

= Sport en speelruimtes (S&S)

= alle openbaar uitgebate speelterreinen
(grotendeels door gemeentebestuur)

= Rust en ontmoetingsruimtes (R&O)

o Percelen/grasvelden in eigendom van het
gemeentebestuur die bedoeld zijn als rustpunt
en aanleiding geven tot ontmoeting. Mogelijks
ingericht met zitinfrastructuur en/of groen
maar dit is niet altijd het geval.

= Parkbegraafplaatsen

Minder geschikt voor sport en spel, wel ontmoeting,
samenkomen in serene sfeer.

= Bossen met vrij toegankelijke zones
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SPEELWEEFSELPLAN: SPORT-EN SPEELRUIMTES
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SPEELWEEFSELPLAN

Vertaald naar onze gemeente:

= Sport en speelruimtes (S&S)

= alle openbaar uitgebate speelterreinen
(grotendeels door gemeentebestuur)

= Rust en ontmoetingsruimtes (R&O)

o Percelen/grasvelden in eigendom van het
gemeentebestuur die bedoeld zijn als rustpunt
en aanleiding geven tot ontmoeting. Mogelijks
ingericht met zitinfrastructuur en/of groen
maar dit is niet altijd het geval.

= Parkbegraafplaatsen

Minder geschikt voor sport en spel, wel ontmoeting,
samenkomen in serene sfeer.

= Bossen met vrij toegankelijke zones:
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RUST EN ONTMOETINGSRUIMTES

SPEELWEEFSELPLAN

Bijvoorbeeld

« Moldersbok
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SPEELWEEFSELPLAN 4

Vertaald naar onze gemeente:

= Sport en speelruimtes (S&S)

= alle openbaar uitgebate speelterreinen (grotendeels door
gemeentebestuur)

= Rust en ontmoetingsruimtes (R&O)

o Percelen/grasvelden in eigendom van het
gemeentebestuur die bedoeld zijn als rustpunt en
aanleiding geven tot ontmoeting. Mogelijks ingericht met
zitinfrastructuur en/of groen maar dit is niet altijd het
geval.

= Parkbegraafplaatsen:

Minder geschikt voor sport en spel, wel ontmoeting,
samenkomen in serene sfeer.

= Bossen met vrij toegankelijke zones:
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SPEELWEEFSELPLAN: PARKBEGRAAFPLAATSEN

Bijvoorbeeld:
 Wezel
Gompel
Ginderbuiten
« Rauw
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SPEELWEEFSELPLAN

Vertaald naar onze gemeente:

= Sport en speelruimtes (S&S)

= alle openbaar uitgebate speelterreinen
(grotendeels door gemeentebestuur)

= Rust en ontmoetingsruimtes (R&O)

o Percelen/grasvelden in eigendom van het
gemeentebestuur die bedoeld zijn als rustpunt
en aanleiding geven tot ontmoeting. Mogelijks
ingericht met zitinfrastructuur en/of groen
maar dit is niet altijd het geval.

= Parkbegraafplaatsen

Minder geschikt voor sport en spel, wel ontmoeting,
samenkomen in serene sfeer.

= Bossen met vrij toegankelijke zones:

Fg
= |

DE MOLSE
TOEKOMSTFABRIEK



SPE ELWEE FSE LPLAN: Bossen met vrij toegankelijke zones en/ of speelzones

Vertaald naar onze gemeente:

Vrij toegankelijke zones.
Dat zijn zones waar je de paden mag verlaten om te §
struinen, te picknicken, te genieten en te spelen.

Het maken van een kamp of een touwenparcours of g ¢
andere constructies is er niet toegelaten.

In een speelzone mag u kampen bouwen of zelfs een
touwenparcours aanleggen, zolang u na de activiteit alle
constructies weer verwijdert en het bos in zijn
oorspronkelijke staat terugbrengt.

Galbergen

15 Kapellekens

Speelzone - De Bleken

Heidehuizen (TISP)

Volmolen (Bel)

Dollemollebos (Ecocentrum) www.natuurenbos.be/activiteiten/natuurlijke-speelzone
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http://www.natuurenbos.be/activiteiten/natuurlijke-speelzone

SPEELWEEFSELPLAN: PERIMETERS

o Sport en speelruimtes (S&S) - 500m
o Rust en ontmoetingsruimtes (R&O) - 300m
o Parkbegraafplaatsen - 300m

o Bossen met vrij toegankelijke zones - 300m

Gebaseerd op*

= 8-80-800-regel van Kind & Samenleving
(speelweefselbeleid)

= 3-30-300- norm van Agentschap Natuur & Bos

= Quderenbehoeftenonderzoek, nabijheid rustpunten
(500m)

|dealiter vs. realistisch™*
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SPEELWEEFSELPLAN: 8 -80-3800

o Sport en speelruimtes (S&S) - 500m
o Rust en ontmoetingsruimtes (R&O) - 300m
o Parkbegraafplaatsen - 300m

o Bossen met vrij toegankelijke zones - 300m

8 “Als 8-jarige kan ik mij autonoom verplaatsen in mijn
buurt.”

“In mijn buurt vind ik een kwalitatieve speelplek van
minstens 800 m*<.”

800

Stapsteen = voldoende veilige verblijfsruimte met bij voorkeur een zitelement,
belevingselement of speels element.

{8 ’ € 2071 King & Sementeving

Vb. , breder stuk van het voetpad, trage weg, braakliggend perceel, grasveldje,...

|dealiter vs. realistisch* ..o
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SPEELWEEFSELPLAN:

o Sport en speelruimtes (S&S) - 500m
o Rust en ontmoetingsruimtes (R&O) - 300m
o Parkbegraafplaatsen - 300m
o Bossen met vrij toegankelijke zones - 300m

= Elke woning heeft nood aan
3 zichtbare bomen

* 30% ‘klimaatgroen’in zijn
omgeving

= Toegankelijk groen op 300
meter

3-30-300

|dealiter vs. realistisch*
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SPEELWEEFSELPLAN: Ouderenbehoeftenonderzoek

o Sport en speelruimtes (S&S) - 500m
o Rust en ontmoetingsruimtes (R&O) - 300m
o Parkbegraafplaatsen - 300m

o Bossen met vrij toegankelijke zones - 300m

Nabijheid van rustpunten: iedere 500m

ke

|

|dealiter vs. realistisch*
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SPEELWEEFSELPLAN: BLINDE VLEKKEN

o Sport en speelruimtes (S&S) - 500m
o Rust en ontmoetingsruimtes (R&O) - 300m
o Parkbegraafplaatsen - 300m

o Bossen met vrij toegankelijke zones - 300m

Resultaat = “Speelweefselkaart”

Visualisatie
1.Huidig aanbod + bereik

2.Buurten/wijken die we nog niet bereiken, de
zogenaamde “blinde viekken”

Aandacht voor barrieres: drukke wegen
spoorwegen, kanaal,...
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WERKWIJZE AANVRAAG
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WERKWIJZE AANVRAAG TERREINEN

EEN SPEEL-
EN SPORTPLEINTJE
IN JOUW BUURT

4 .\1“'; ""0"0 » B N -~ \'.'\')
3. MeeraeTe aanviraQen:

-

We vergelijken 2e op basis van:

Hoeves mensen wonen & in de buwrt?
Hebben mensen grote privépercelen of niet?
Hoevesd kinderen &n senioren wonen er?

Zyn et veel sppartementen in de buurt?

1 * = - | o P - - N
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Bel 014 27 24 14 of mail naar jeugdersportidgemeentemol be
met &en concreet voarstel.

2 Wit beldiken icouw aanvraaa
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Ligt het pleintje buiten de zone van een bestaand terrein?
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WERKWIJZE AANVRAAG TERREINEN
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Bevolkingsdichtheid

Afhankelijk van de bevolkingsdichtheid per kmZ2 wijzen we punten toe op basis van

onderstaande categorieén. Hoe hoger de bevolkingsdichtheid, hoe meer punten.

< 750 750-1000 1000-1250 1250-1500 1500-1750 1750-2000 2000-2250 2250-2500 2500-2750 2750-3000
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
Aantal kinderen in de buurt
Hoe hoger het percentage kinderen, hoe meer punten.
<5% 5-<10% 10-<15% 15-<20% >20%
6 12 i8 24 30
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Aantal senioren in de buurt

We berekenen de verhouding senioren binnen de perimeter tot het totaal aantal
inwoners binnen de perimeters (m.u.v. barrieres).

<18 W 18-<20 20-<22 M22-<24 W >-24

2 < 6 8 10

Gemiddelde perceelgrootte

De gemiddelde perceelgrootte in are is een belangrijke indicator. Des te kleiner de
gemiddelde perceelgrootte des te meer punten op dit criteria. De inwoners/kinderen
in deze perimeter(m.u.v. barrieres en gefilterd op enkel bebouwde percelen)hebben
dan ook minder open prive- ruimte om in te bewegen, spelen, ontmoeten.

0-3a 3-6a 6-9a 0-12a 12a+

15 12 o 6 3
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Appartementen in de buurt (wooneenheden)

GEEN O 1-3:2 4-6:4 7-9:6 10-12:8 12+: 10

1. We kijken eerst binnen de perimeter of deze grote
appartementsblokken bevat (12 + wooneenheden binnen eenzelfde
appartementsblok).

2. Indien ja = max. punten (10) Ongeacht het gemiddeld aantal
wooneenheden per appartementsblok binnen de perimeter.

3. Bij afwezigheid van grote appartementsblokken wegen we het gemiddeld
aantal wooneenheden per appartementsblok tegen elkaar af en
hanteren we de bovenstaande scores.
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WERKWIJZE AANVRAAG TERREINEN

= Beslissing vindt uiterlijk plaats ieder jaar in september.

= Terrein met de hoogste score = opstart realisatie via
12-stappenplan.

= Ontvankelijke aanvragen die lager scoorden worden meegenomen naar de
volgende scoringsronde.
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12 STAPPENPLAN

1. Interne opstartvergadering kerngroep

2. Participatiemoment kinderen (PictoPlay-methodiek)
3. Informatieavond volwassenen

4. Online participatie (Citizenlab)

5. Opstellen ontwerprichtlijnen

6. Ontwerper aan de slag

7. Interne validatie voorontwerp

8. Terugkoppeling ontwerp volwassenen en kinderen
9. Bijsturing ontwerp

10. Finale goedkeuring ontwerp + uitvoeringsplan
11.Bekrachtiging door schepencollege

12. Start uitvoering
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ONDERHOUD
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ONDERHOUD

Gemiddelde leeftijd van speeltoestellen 15-20jaar

DOEL = gemeentelijke terreinen die bijdragen aan
speelweefselplan zo lang mogelijk in stand te houden.

Uitbating speelterreinen volgens wetgeving uit KB
2001.

FOD Economie kijkt toe op lokale besturen (uitbaters in het algemeen)

Verplichte onderhoudstaken als uitbater:

= Uitvoeren van een risicoanalyse ( indienstelling terrein)

= Opstellen van preventiemaatregelen.

= Opstellen van een inspectie- en onderhoudsschema.

= Visuele inspectie: regelmatig

= Onderhoudsinspectie maandelijks of tweemaandelijks.
= Periodieke controles: jaarlijks ( IOK doet dit voor gemeentebestuur) %
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ONDERHOUD

Dringende opmerkingen/ gevaarlijke situaties
meteen actie ondernemen om te verhelpen
Kleinere opmerkingen
oplossen via onderhoudsrondes ( eigen beheer of firma)
Grotere problemen vb. stabiliteit constructie speeltoestel, houtrot,..
= afweging maken eén of meerdere toestellen vervangen?

Regulier onderhoud = niet via werkwijze speelweefselplan
Vb. versleten basketbalring vervangen, ...
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